<: FACULDADE

Curso de Pedagogia
Projeto Integrador V

) 3,
+[= 2
[

<=

JOGOS

e

MATEMATICOS

ENSINANDO MATEMATICA DE FORMA LUDICA

\V 4 N\ 7Y



Pagina intencionalmente em branco



INDICE

Introducao..............ccuuuuuuuuu...... 04
Proposito........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnn. 05
JOgo L., 06
JOGO 2., 07
JOGO d...ovv e, 08
JOgo 4........ooevvvvvinnee, 09
JOGO S, 10
Conclus@o........ccccveeeeieeccreennnenne, 11
Sobre as autoras....................... 12

Sobre os orientadores.............. 13




INTRODUCAO

O ensino da matematica sempre foi um
desafio para os professores, em especial no
ensino fundamental.

Aliado a isso dentro da realidade imposta
pela pandemia o problema se agravou.

Este ebook tem por objetivo apresentar uma
abordagem baseada em gameficacao* de
modo a fornecer alternativas aos
professores para melhor enfrentarem esses

desafios.




PROPOSITO

Dentro da estratégia de gamificacao este
trabalho foca no 5° ano do Ensino

Fundamental exercitando as competéncias

EFOSMAI16, EFOSMATI17, EFOSMAI19,
EFOSMA20, EFOSMA21 da BNCC.

Desta forma os alunos poderao desenvolver-
se nas referidas competéncias de forma
ludica facilitando o aprendizado e tornando-

O prazeroso.




JOGO 1

Figuras geomeétricas planas

Competéncia da BNCC: EFOSMAI17 - reconhecer,
nomear e comparar poligonos, considerando
lados, vertices e angulos, e desenhad-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias digitais.

As figuras planas sdo aquelas que podem ser
deitadas sobre uma superficie. Essa versao conta
com uma série de questoes sobre essas figuras e
todas distribuidas em caixas. Se a resposta estiver
correta a caixa ficara aberta para o participante,
mas caso a resposta esteja errada, em algum
momento, para que o jogador possa concluir o
jogo ele deve voltar e responder a questao
correta.

O que esta

destacado na figura?

Link: https://intranet.pro.br/sites/jogosmatematicos




JOGO 2

Areas e perimetros de figuras poligonais

Competéncia da BNCC: EFOSMAZ20 - Concluir, por meio
de investigacoes, que figuras de perimetros iguais
podem ter areas diferentes e que, também, figuras que
tém a mesma darea podem ter perimetros diferentes.

Area é uma medida bidimensional, neste caso, de
determinado espaco e perimetro € a soma de todos os
lado de determinada figura. Essa versdo conta com
diversas situacoes representadas por figuras como
casq, piscina entre outros que precisam ter suas areas e
perimetros descobertos. Durante o jogo, toda questao
que for respondida corretamente o jogador ganha
pontos por isso, mas em alguns momentos ele pode
perder toda pontuacdo que conseguiu em segundos se
escolher a carta errada. E hora que ficar atento!

Qual o perimetro de uma sala com 5m de largura e 3m de comprimento?

Link: https://intranet.pro.br/sites/jogosmatematicos




JOGO 3

Figuras geometricas espaciais

Competéencia da BNCC: EFOSMAI16 - associar
figuras espaciais a suas planificacoes (prismas,
piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos.

As figuras espaciais sao conhecidas por ocupar
lugar no espaco e nesse jogo o participante terad
que exercitar sua memorizagcao e associar as
palavras a determinadas figuras. Requer muita
concentracao e raciocinio. O jogo sera concluido
quando todos os pares forem encontrados e para
que figue ainda mais emocionante tera um tempo
para que seja finalizado.

):00 Encontre os pares
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Link: https://intranet.pro.br/sites/jogosmatematicos




JOGO 4

Medidas de comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade

Competéencia da BNCC: EFOSMAZ21 - resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas das grandezas
comprimento, darea, massa, tempo, temperatura e
capacidade, recorrendo a transformacoes entre as
unidades mais usuais em contextos socioculturais.

As medidas estao presentes em nosso dia a dia, mas como
é possivel calcula-las? Nessa serie de questoes o jogador
serad desafiado a resolver as problematicas apresentadas
em cada questdo. O jogador pode utilizar papel e lapis
como rascunho para resolver as questoes. Nao esqueca
da nossa reta de medidas e embarque nessa aventura. O
jogo sera concluido quando todas as questoes forem
respondidas, os coracoes sao quantos erros o jogador
pode ter antes do jogo ser travado.
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Para Pedro chegar ate
0 colégio, seu percursoe de 5
quilometros. Transforme esses
quildbmetros para metros.
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Link: https://intranet.pro.br/sites/jogosmatematicos




JOGO 5

Nocao de volume

Competéncia da BNCC: EFOSMA21 - reconhecer
volume como grandeza associada a solidos
geométricos e medir volumes por meio de
empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Volume é a profundidade das figuras
tridimensionais, € como eu posso calcular isso
visualmente? Esse jogo conta com algumas
questoes de relacionar a imagem as palavras
chaves e o participante deve estar atento a essas
nocoes de volume, as medidas utilizadas em
figuras tridimensionais e muito mais. E um jogo de
conceitos.
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Para Pedro chegar ate
0 colégio, seu percurso e de 5
qguilometros. Transforme esses
quilometros para metros.
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Link: https://intranet.pro.br/sites/jogosmatematicos




CONCLUSAO

Em linha com a Missao, Visado e Valores da
Faculdade  Cesgranrio, este projeto foi
inteiramente desenvolvido na abordagem de
educacao inovadora e empreendedora, utilizando
Metodologias Ativas em sua plenitude.

Aliado a isto, o conteudo educacional criado esta
disponibilizado para a comunidade de professores
de forma gratuita e com facil acesso.
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