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TECNOLOGICOS NAS ESCOLAS

Introducao

Pensar a educagdo das juventudes atualmente significa considerar a cultura digital. Para
Gere (2008), trata-se de um fendmeno historicamente contingente, cujos componentes estao
ligados a expansdo do capitalismo moderno, as demandas da Segunda Guerra Mundial e
Guerra Fria, além dos discursos tecno-cientificos sobre informagdes e sistemas, praticas
artisticas de vanguarda, utopismo contracultural, teoria critica e filosofia, além de formacdes
subculturais. Trata-se da denominacao mais apropriada para o tempo presente. Tempo do qual
participam as juventudes brasileiras. O publico formado por jovens de 15 a 17 anos deve estar
na escola na etapa correspondente ao Ensino Médio.

Partindo da ideia de praticantes da cultura digital, este trabalho objetiva mapear dados do
Censo Escolar 2023 sobre os recursos tecnologicos disponiveis nas escolas em relagdo a etapa
final da Educacdo Basica, discutindo-o a partir de levantamento bibliografico. Assim,
apresenta resultados preliminares de investigacdo de mestrado, no ambito do Programa de
Pos-graduacdo em Educagao.

Juventudes, reforma do Ensino Médio e conectividade

Conforme dados do Censo Escolar 2023, principal pesquisa estatistica da Educagao
Basica, foram registradas 7,7 milhdes de matriculas no Ensino Médio, distribuidas em 29.754
escolas e a rede estadual ¢ a responsavel por 83,6% delas (Brasil, 2024).

A etapa final da Educagdo Bésica congrega o publico definido como juventudes, por
considerarmos sua pluralidade, que abarca diferencas socio-econdmico-culturais e que afetam
o campo educacional.

Essas juventudes, ndo raro, sdo denominadas de conectadas, devido a grande presenca
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nas redes sociais. O aprofundamento do debate permite nao estabelecer a juventude como um
conceito homogéneo, tampouco aderéncia a crenga de que os recursos tecnoldgicos alcangam
a todos de modo igualitario.

E fundamental considerar a discrepancia de acesso a conectividade, evidenciada no
periodo pandémico da COVID-19, que gerou uma rotina de isolamento, como forma de
contenc¢do da disseminacao. Isso tornou “mais dificil o estudo e facil evasdao”, como apontado
por Café e Seluchinesk (2020, p.203).

Tal tematica ¢ alvo do estudo, em andamento, que objetiva pensar as tecnologias digitais
e as juventudes, de maneira a compreender caminhos para um efetivo Novo Ensino Médio.

Com a Lei n°13.415 de 2017, Siissekind (2019) acredita que foi exatamente isso que
ocorreu. Para a autora, trata-se de uma reforma que aprofunda abismos educacionais, com
seus curriculos conteudinais mercadologicos. Assim, com a mais recente reforma do Ensino
Meédio, ela acredita que, sob a justificativa de garantir o direito a aprendizagem por meio da
BNCC, prevé-se “o controle dos processos de conhecer ¢ do conhecimento produzido como
negacdo a esse direito, sendo abissal e arrogante” (Siissekind, 2019, p.98).

Vemos a critica de Siissekind (2019, p.100) em torno da proposta de unificacio curricular,
pois ela defende que os curriculos nao podem ser desprezados como “tessituras de
experiéncias, processos de recriagdo/escritura permanente dos proprios conhecimentos, que
tém suas historias, e das pessoas e da propria sociedade”. O que remete a autonomia para a
constitui¢do curricular, sobretudo considerando o complexo contexto brasileiro.

Esse contexto envolve cendrios de diversificadas praticas relacionadas a cultura digital,
adjacentes a comportamentos ¢ modos de ser e viver (com seus valores, conceitos e
conhecimentos) na sociedade contemporanea, a partir do uso das tecnologias digitais.

No contexto da leitura, Machado (2019, p. 124) aborda os jovens leitores na cultura
digital, apontando que eles tém seus habitos de leitura influenciados por uma perspectiva
mercadoldgica, ao mesmo tempo em que define as redes sociais como canais de propagagdo
de contetidos, comentarios € imagens que contribuem para estimular o exercicio da leitura e
aquisi¢ao de livros.

A autora indica o imediatismo e fluidez, caracteristicas da modernidade contemporanea,
como influenciadores das caracteristicas de consumo, fortalecendo uma identidade construida
com base em “representagdes que circulam na web e também nas paginas dos livros lidos, nos
filmes, nas musicas, nos games”, que contribuem ao atribuir sentido ao mundo, para estes
individuos e seus pares (Machado, 2019, p. 175).

Em sua pesquisa, Machado (2019, p. 128-130) evidenciou, ainda, uma diferenca com
relagdo a utilizacao de suportes digitais por parte de seus sujeitos de pesquisa, constituidos por
estudantes de 6° e 9° anos do Ensino Fundamental, de Porto Alegre. No que concerne a
leitura literaria, segundo a autora, a maioria opta por material impresso, mas no cotidiano se
utiliza de suportes digitais moveis para leituras de mensagens e pesquisa. A autora destaca
também uma diferenciacdo no que chama de letramento digital, relacionando o nivel de
familiaridade com os suportes, além de uma tendéncia ao acesso de recursos mais caros,
como tablets, por estudantes de maior poder aquisitivo (Machado, 2019).

A questdo do poder aquisitivo nos remete ao contexto sdcio-econdmico-cultural e sua
relacdo com a escola. Moreira (2015) aponta que os aspectos sociais € econdmicos afetam o
mundo virtual, logo, quando se estabelece o conceito de juventude conectada de modo
hegemdnico, desconsiderando tais aspectos, tem-se como resultado uma visdo deturpada,
retirando de cena jovens em contextos onde a conectividade nao chegou totalmente, inclusive
pela falta dos recursos tecnologicos.

Tecnologias digitais e conectividade nas escolas de Ensino Médio brasileiras

Café¢ e Seluchinesk (2020) compreendem que o ambiente escolar esta no contexto das
relagdes com o restante da sociedade. Assim, devido a necessidade de a escola alinhar-se ao
tempo presente, investigamos os recursos tecnologicos disponiveis nas escolas de Ensino
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Médio, conforme o Censo Escolar 2023. Explora-lo foi importante, metodologicamente, para
o mapeamento desses recursos nas escolas de Ensino Médio brasileiras.

Sibilia (2012) apresenta alguns aspectos importantes relacionadas ao que comumente €
apresentado como “modernizagdo da escola” e admite que computadores, celulares e
internet sdo importantes, mas ndo carregam neutralidade, por terem uma série de valores e
modos de uso (Sibilia, 2012, p. 182).

O ambiente escolar tem o papel de ampliacdo de cultura, relagdes e didlogos e vem
sendo um espaco em que as juventudes conseguem se conectar € ter contato com
equipamentos tecnologicos digitais.

Os resultados do Censo Escolar mais recente apontam que o “acesso a internet e a
internet banda larga ¢ mais abrangente no ensino médio do que no fundamental” (Brasil,
2024, p.79), sendo que em escolas publicas estaduais (maior responséavel pela etapa do Ensino
Meédio), no ambito nacional, 86,6% das escolas possuem acesso a internet banda larga, mas
quando se trata da internet disponivel para acesso dos estudantes, o numero diminui para
78,5%. Ja& quanto as instituicdes federais, 98,4% possuem internet banda larga e 99,3%
possuem internet para os estudantes (Brasil, 2024), como se observa no Quadro 1.

Quadro 1. Recursos tecnologicos disponiveis nas escolas de Ensino Médio - Brasil 2023

Federal Estadual Municipal Privada
Internet 100,0% 97,6% 96,2% 99,6%
Internet banda larga 98,4 % 86,6% 88,5% 96,0%
Internet para alunos 99,3% 78,5% 56,6% 76,0%
Internet para uso 99,7% 96,3% 93,2% 97,5%
administrativo
Internet para ensino e 93,8% 79,5% 73,5% 86,4%
aprendizagem
Lousa digital 50,9% 29.7% 21,4% 29.4%
Projetor multimidia 98,7% 81,2% 64,1% 84,6%
Computador de mesa para 99,7% 82,7% 58,8% 76,4%
alunos
Computador portatil para 54,3% 63,1% 47,9% 62,6%
alunos
Tablet para alunos 38,4% 26,9% 6,4% 33,8%

Fonte: Adaptado de Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar da Educagao Bésica (Brasil,
2024).

Ainda sob a otica da rede estadual, proeminente na gestao do Ensino Médio brasileiro, no
que tange aos equipamentos tecnoldgicos, 82,7% das escolas possuem computadores de mesa,
63,1% delas possuem computadores portateis para alunos e 26,9% possuem tablets para
alunos.

Notamos, ainda, uma discrepancia entre os recursos tecnoldgicos disponiveis em escolas
publicas e privadas, com excecdo da rede federal, que em relagdo a quase todos os recursos
tém indices melhores do que a privada (por exemplo: Internet banda larga, Internet para
alunos e Tablet para alunos).

Quando observados os percentuais dos recursos tecnologicos de uma perspectiva
regional, a regido Sudeste apresenta o maior percentual de escolas com acesso a internet de
banda larga, com 97,0%. Ainda no ambito das regides brasileiras, recursos como
computadores portateis e tablets para estudantes ndo estdo tdo presentes na realidade dos
jovens das regides Norte e Nordeste, uma vez que as porcentagens obtidas sdo 29,1% para
computadores portateis e 13,2% de tablets e 53,1% para computadores portateis e 26,3% para
tablets, respectivamente.

Conclusoes
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Consideramos que os recursos tecnologicos disponiveis nas escolas de Ensino Médio
induzem a uma ampliacdo do numero de jovens que estabelecem atividades relacionadas as
tecnologias digitais, como também contribuem para um redimensionamento enquanto
praticantes da cultura digital.

Ao promover o mapeamento do documento Censo Escolar 2023, chamou a ateng¢do a
maior prevaléncia de recurso de internet para uso administrativo em relagdo ao processo de
ensino-aprendizagem. Ficou evidenciada a caréncia de equipamentos que subsidiem praticas
pedagogicas com mobilizacdo das tecnologias digitais.

Reformar o Ensino Médio, sem agudizagao das desigualdades, sera possivel na medida
em que estabelecer-se uma politica educacional que abarque o perfil plural das juventudes
brasileiras, com foco na formag¢do cidada e no desenvolvimento das suas potencialidades em
meio a cultura digital.

Palavras-Chave: Cultura digital. Juventudes. Ensino Médio. Tecnologias digitais. Escolas.
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