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INOVACAO PEDAGOGICA ENVOLVENDO TECNOLOGIAS DIGITAIS E O NOVO
ENSINO MEDIO

Introducao

O Ensino Médio, que finaliza a Educacdo Basica no Brasil e ¢ composto por 3 anos, ¢
visto como um campo de disputas ideologicas. A sua reforma mais recente, implementada
pela Lei n° 13.415 de fevereiro de 2017 e originada pela Medida Provisoria n® 746 de 2016,
instituiu a Politica de Fomento a Implementagdo de Escolas de Ensino Médio em Tempo
Integral. O modo como a reforma foi conduzida traz a necessidade de avaliar seu carater

intensificador de desigualdades historicas.

Ha uma perspectiva de inovagdo pedagodgica na reforma, sobretudo por meio das
alteracdes curriculares estabelecidas, com aumento da carga horaria e estabelecimento de uma
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), definidora do que se consideram aprendizagens
essenciais. Considera-se necessario, entdo, pensar sobre a inovagdo na perspectiva de ruptura

com a educagdo transmissiva.

A inovagdo pedagdgica nao ¢ um fendmeno novo, tem sido um topico de discussao
recorrente ao longo da historia da Educagdo. Anjos et al. (2021), ao explorarem as defini¢des
de inovacao, demonstram que, no contexto empresarial, ela pode referir-se a um produto novo

ou aprimorado, ligado a uma visdo mercadoldgica; enquanto, no ambito educacional, esta
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frequentemente associada ao uso de recursos tecnologicos.

Compreende-se que ela envolve uma revisao mais ampla das abordagens, indo além da
mera introdu¢do de tecnologias digitais (Anjos et al., 2021), o que pode agudizar a
perspectiva de transmissdao de contetido, mudando apenas o veiculo (ao invés da lousa e do
giz, o projetor e o Chromebooks, etc.). Por isso, a discussao ampliada, envolvendo o campo

Didatica, parece apropriada.

O fato ¢ que as tecnologias digitais sao parte do fenomeno da cultura digital, que
engloba os novos comportamentos sociais (Gere, 2008; Santaella, 2014; Sibilia, 2012). Logo,
a Educacdo nao esté alheia a ela. Para Silva (2014, p.77): “O fim dos padrdes globais estaveis,
dos arcabougos da modernidade piramidal, libera o engendramento da nova condigdo das
esferas social, mercadologica e tecnologica”, vinculados a flexibilidade, efemeridade, entre

outros.

Em perspectiva critica, Lemos (2021, p.31) afirma que a cultura digital gera a
producao de “muitos dados, alguma informagao, pouco conhecimento e raros momentos de
sabedoria. E pelo andar da carruagem ainda estamos muito longe de conseguir chegar ao topo
dessa piramide”. O que vai ao encontro da necessidade de pensar a Educagao, sobretudo dos

jovens, frente a contemporaneidade.

Considerando, nesse esteio, a questdo da inovacao pedagdgica diante da reforma do
Ensino Médio, sdo trazidos resultados da pesquisa de carater qualitativo e exploratério, que
utilizou a metodologia da Pesquisa Participante. Os sujeitos foram 45 docentes do Ensino
Médio de uma escola estadual de Primavera do Leste/Mato Grosso (aprovada pelo Comité de

Etica em Pesquisa).

Este texto apresenta um recorte da referida pesquisa e tem como objetivo descrever e
analisar uma pratica pedagogica observada em uma disciplina Eletiva (parte diversificada do
curriculo) de Linguagem no ambito do 3° ano do Ensino Médio, enfocando o conceito de
inovagdo pedagogica como modo de fomentar a participacdo e o envolvimento dos

estudantes.
Diario de Bordo: uma observaciao docente na disciplina de Eletiva de Linguagem

Para registrar as impressdes sobre as observagdes, utilizou-se o Didrio de Bordo,
enquanto “compilacdo de todas as anotacdes que um encenador-criador faz durante a
escritura” (Machado, 2002, p. 260).

A observagdo das praticas docentes se desenvolveu ao longo de quatro semanas (no
periodo de 27/02/2023 a 31/03/2023), sendo que em cada semana foram observadas questdes
com um foco especifico (1. A pratica docente na sala de aula; 2. A rotina docente na sala dos
professores; 3. Atividades dentro da sala e atividades fora da sala de aula com os estudantes;
4. Anélise do PPP no periodo de sua atualizacdo), possibilitando a compreensao das multiplas

perspectivas da insercao das tecnologias digitais no contexto do Novo Ensino Médio.
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O registro de observagdo da pesquisadora abrangeu docentes que ministravam aulas
nas turmas do 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio em componentes curriculares das areas de
Humanidades, Eletiva de Linguagem, Eletivas, Projeto de Vida, bem como Estudo Orientado,
Matematica, Fisica, Biologia, Quimica e Lingua Portuguesa. Aqui serd dado foco as praticas

observadas na disciplina Eletiva de Linguagem.

Efetivamente, as praticas observadas tiveram como proposta a integracdo de recursos
tecnoldgicos  digitais, como: computadores, Chromebooks, aplicativos, plataformas

educacionais da rede estadual de Mato Grosso e recursos online.

Tais recursos compdem parte do programa da rede mato-grossense intitulado
“EducAcao 10 anos” (Mato Grosso, 2022), que prevé investimentos em tecnologias digitais
para as salas de aula, o que envolve conectividade nas escolas, compra de notebooks,

contratacao de pacotes de internet, além dos Chromebooks para a comunidade estudantil.

Nesse programa, entende-se que as tecnologias potencializardo o acesso e a qualidade
da educagdo. Sendo definidas como ferramentas, afirma-se (no Decreto n® 1.497, de 10 de
outubro de 2022) que as tecnologias serdo mais um apoio no processo de aprendizagem

centrado no estudante, via ensino cada vez mais personalizado (Mato Grosso, 2022).

Especificamente quanto aos Chromebooks, a escola em que ocorreu a investigacao
possui ao todo 160 dispositivos, utilizados em sala de aula por varios docentes. Além disso,
observou-se que as salas da escola sdo equipadas com uma TV de 50 polegadas, um sistema
multimidia para reproducdo de videos e imagens e uma caixa de som disponivel para avisos
de forma geral. A situacdo do ambiente da escola esta relacionada ao “EducAcao 10 anos” no
ambito do Novo Ensino Médio.

Porém, durante a fase da observacdo da investigacdo de mestrado, alguns docentes
comentavam com a pesquisadora sobre a auséncia ou o péssimo desempenho da internet, o
que ¢ considerado um obstaculo para o uso efetivo desses recursos. De acordo com eles, a
falta de conexdo resultava em pouco subaproveitamento das tecnologias digitais nas praticas

pedagogicas.

Em relacdo a docente da disciplina Eletiva de Linguagem, ao trabalhar o género
textual Propaganda, inserido no contexto da Sustentabilidade, ela planejou que os estudantes
elaborassem um cartaz, criando uma propaganda com o tema da sustentabilidade. O proposito
dessa pratica pedagogica seria aprofundar os contetdos tedricos discutidos, motivando os
estudantes a desenvolverem produtos praticos e a solucionarem problemas, por meio do

trabalho de grupo.

Durante essa atividade, os estudantes foram desafiados com problemas especificos e
trabalharam em equipe, dividindo as tarefas e escolhendo os materiais necessarios para

solucionar os desafios propostos na disciplina.
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Os estudantes, entdo, foram instruidos a criar um card na plataforma “Canva”, um recurso
online de design grafico, nos Chromebooks disponiveis na escola. Os critérios eram:
desenvolver uma propaganda (como apresentado na Figura 1), que utilizasse elementos de
sustentabilidade, identificasse o publico-alvo e definisse o objetivo da mensagem,
empregando tecnologias digitais. Ademais, a atividade visava fomentar a criatividade dos

estudantes.

Figura 1 — Registro da atividade sobre o género textual Propaganda.

Fonte: As autoras (2023).

Foi possivel observar que a atividade realizada de criagdo do Card no “Canva”
facilitou a troca de ideias, o dialogo e a construcao coletiva do conhecimento na tematica
especifica abordada em Linguagem. Assim, o trabalho em equipe foi valorizado, favorecendo
a divisao de tarefas e o desenvolvimento de habilidades relacionadas as tecnologias digitais.
O engajamento dos estudantes demonstrou que a estratégia didatico-pedagodgica foi efetiva,
proporcionando uma experiéncia mais interativa e envolvente para os estudantes, por meio do

uso dos Chromebooks.
Conclusao

A reforma do Novo Ensino Médio operacionalizada no estado de Mato Grosso se
relaciona ao programa que propde a inovacdo pedagodgica, a partir da mobilizagdo das

tecnologias digitais no contexto escolar.

Cumpre destacar que as tecnologias digitais no ambito do Novo Ensino Médio por si
s0s nao garantem praticas inovadoras, pois a abordagem pedagogica se torna relevante no
cenario da Didatica. No caso do contexto investigado, observou-se a falta de acessibilidade a

internet que limitava a execucao de atividades com tecnologias digitais.

Apesar desse desafio, a docente da disciplina eletiva “Linguagem” empreendeu
esforcos para desenvolver uma atividade diferenciada no contexto do Novo Ensino Médio.
Como registrado no diario de bordo da pesquisadora, os estudantes se mostraram interessados
na atividade e trabalharam colaborativamente a partir da proposta de trabalho do género

propaganda, no Canva, utilizando o Chromebooks.

Considera-se necessario que mais estudos promovam uma discussdo mais ampla sobre

inovagdo pedagodgica relacionada as tecnologias digitais, visando uma defini¢ao que abarque
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a profissionalidade docente, as tendéncias pedagogicas e a Didatica.

Palavras-chave. Tecnologias Digitais. Inovagdo. Ensino Médio.
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